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Nadat de (meeste) kin-
deren vannacht netjes 
op tijd aan het dromen 
waren van een eerste 
leuke kampdag; sliepen 
de meeste kinderen ook 
weer netjes uit tot onge-
veer 9.45uur. Althans.. 
Dat droomden wij 
(leiding). Om 6.30 uur 
fluisterden de kinderen 
al zo hard dat het 
kamphuis naast ons 
ook wakker werd. Zeer 
enthousiast werd om 
8.30 uur uit de eetruim-
te geroepen dat de kin-
deren ‘honger hadden’. 
Dat dit nog kon na alle 
versnaperingen die die 
nacht als nachtsnack 
waren genuttigd, ver-
wonderde ons. Ze waren 
klaar voor de tweede 
dag. 

Levend Stratego 
Vind de vlag. Dat was 
de opdracht die de kin-
deren meekregen. In-
eens liepen er allemaal 

maarschalken, gene-
raals, spionnen en bom-
men in het bos. De vlag-
gen waren goed ver-
stopt. Groep 8a stond 
tegenover groep 8b. Er 
werd gestreden. 8a wil-
de het spel toch nog wat 
moeilijker maken door 
de vlag iets te hoog te 
hangen. 8b wist de eer-
ste spannende ronde te 
winnen. Joey had zelfs 
met 1 kaartje 8 mensen 
verslagen. Dat was al 
een zeer opmerkelijke 
actie. De tweede ronde 
werd snel gewonnen 
door 8a. Er moest dus 
nog een ronde gespeeld 
worden waardoor de 
uiteindelijke winnaar 
bekend werd. De vlag, 
zeer goed verstopt, werd 
op zeer vakkundige wij-
ze bijna opgespoord 
door Danny. Maar door 
zeer goede samenwer-
king van 8a waren zij 
net iets eerder met het 
vinden van de vlag van 

8b. Verder willen we 
toch nog even noemen 
dat Nicole uitgeroepen 
is tot kampioen kaart-
jeskwijtraker en Lauren 
kaartjespikker was. 

Fort Boyard 
Een heks in het bos, 8 
spelletjes en 6 groepen. 
Meer heb je niet nodig 
als goed ingrediënt voor 
een nieuw leuk spel. Er 
moesten kratjes gesta-
peld worden; een hin-
dernisbaan gelopen; een  
standbeeld worden ge-
maakt; een siamees 
tweelingspel gelopen 
worden. En dit alles om 
kaartjes te winnen waar 
een morsecode op 
stond. En hoe meer 
kaartjes je veroverde; 
hoe meer delen je had 
van de oplossing: polle-
pel. Daar lag een schat-
kist verstopt voor het 
winnende groepje. 

Helaas ook wat minder 
nieuws. Meester Pre-
kash heeft juf Radhia 
‘vermoord’ omdat hij 
gek werd van het geklik 
van haar hakken. Het 
gebeurde op de Arena 
tijdens het 10-uurtje 
met een kleuterschep. 
Gelukkig berustte alles 
op een misverstand. We 
speelden nl levend clue-
do waarbij de kinderen 
als detectives de ‘moord’ 
moesten oplossen. 

Spooktocht 
Brrr…. Een rustige 

avondwandeling werd 
de kinderen beloofd. 
Volg maar even de alu-
minium stroken die hier 
aan de boom groeien. 
Na een paar rustige mi-
nuten kwamen de kin-
deren juf Talitha tegen. 
Die had een spannend 
verhaal over een koet-
sier. En ja hoor… aan 
het einde van het ver-

haal liet ze de kids 
enorm schrikken. De 
spooktocht was begon-
nen. Na onderzoek bleek 
meester Elmar het 
engst. Die lag helemaal 
verstopt onder een sta-
pel bladeren en liet de 
kinderen echt vet 
schrikken. 

Levend Cluedo  

‘s Avonds een vent, ‘s ochtends een…. 
Ontbijt 1 

Levend stratego 1 

Fort Boyard 1 

Levend Cluedo 1 

Spooktocht 1 

In dit nummer: 

OPMERKELIJK 

w Jeffrey en Samuel: het 

was vandaag echt een 

spannende dag 

w Meester Koen is een 

slingeraap, hihi. 

w Robbert (leiding) was 

de enige die vals 

speelde tijdens levend 

stratego 

w Er was tijdens de 

spooktocht een groepje 

dat vleermuizen in 

hun buik hadden ipv 

vlinders 


